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ค ำน ำ 
 

สังคมในยุคดิจิทลัท่ีมีสมาร์ทโฟนเป็นปัจจยัท่ี 5 ของการด าเนินชีวิต  ท าให้การศึกษาไทยตอ้งปรับ
กลยุทธ์เชิงรุกในรูปแบบออนไลน์ตามช่องทางโซเชียลมีเดีย โดยพฒันาส่ือมลัติมีเดียดึงดูดความน่าสนใจ
ของนกัเรียน เทคโนโลยีเสมือนจริง (AR) และเทคโนโลยีความจริงเสมือน(VR) ไดถู้กรวมเขา้ไปเป็นส่วน
หน่ึงในกิจกรรมประจ าวนั มีการน าไปประยุกต์ใช้อย่างแพร่หลายในด้านต่าง ๆ ทั้งด้านอุตสาหกรรม 
การทหาร การแพทย ์การตลาด การบนัเทิง การส่ือสาร และการศึกษา 

Augmented Reality หรือ AR เป็นเทคโนโลยีท่ีถูกพฒันามาตั้งแต่ ปี ค.ศ. 2004 จดัเป็นแขนงหน่ึง
ของงานวิจยัดา้นวิทยาการคอมพิวเตอร์ วา่ดว้ยการเพิ่มภาพเสมือนของโมเดล 3 มิติท่ีสร้างจากคอมพิวเตอร์
ลงไปในภาพท่ีถ่ายมาจากกล้องวิดีโอ กล้องเว็บแคม หรือกล้องในสมาร์ทโฟนแบบเฟรมต่อเฟรม ด้วย
เทคนิคทางด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก แต่ด้วยขอ้จ ากัดทางเทคโนโลยีจึงมีการใช้งานไม่แพร่หลายแต่ใน
ปัจจุบนัซ่ึงก าลงักา้วเขา้สู่ยุค 5G มีความกา้วหนา้ดา้นเทคโนโลยีมือถือและการส่ือสารขอ้มูลแบบไร้สาย จึง
ท าให ้AR เป็นเร่ืองท่ีถูกกล่าวถึงอยา่งมากและมีการน ามาประยกุตใ์ชง้านอยา่งกวา้งขวาง เทคโนโลย ีAR ท า
ให้สามารถมองเห็นภาพท่ีมีลักษณะเป็นวตัถุ (Object) แสดงผลในจอภาพกลายเป็นวตัถุ  3 มิติ อยู่เหนือ
พื้นผิวจริง วตัถุมีการเคล่ือนไหวและมีมิติ ซ่ึงเป็นการน าเสนอรูปแบบใหม่ในโลกยุค 5G นับเป็นการ
เปล่ียนแปลงโฉมหนา้ส่ือยคุใหม่  

Virtual Reality หรือ VR เป็นเทคโนโลยีใหม่ท่ีผสานเอาโลกแห่งความเป็นจริง (Real) เขา้กบัโลก
เสมือน (Virtual) โดยผ่านอุปกรณ์ทางดา้นฮาร์ดแวร์รวมกบัการใช้ซอฟตแ์วร์ต่าง ๆ จ าลองสภาพแวดลอ้ม
เสมือนข้ึนโดยส่วนมากจะเก่ียวขอ้งกบัการมองเห็น ซ่ึงแสดงทั้งบนจอคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์แสดงผล 3 
มิติ โดยผูใ้ชส้ามารถโตต้อบกบัส่ิงแวดลอ้มเสมือนไดท้ั้งการใชอุ้ปกรณ์น าเขา้มาตรฐานเช่น แป้นพิมพ ์หรือ 
เมาส์ สภาพแวดลอ้มจ าลองยงัสามารถท าใหค้ลา้ยกบัโลกจริงได ้

การน า AR และ VR มาใช้บูรณาการด้านการศึกษาจะช่วยสร้างความได้เปรียบในการศึกษา เช่น 
ช่วยสร้างปฏิสัมพนัธ์ในหอ้งเรียน ช่วยใหผู้เ้รียนมีทศันคติท่ีดีต่อการเรียน สร้างการมีส่วนร่วมและสร้างแรง
บนัดาลใจจนท าใหปั้จจุบนัมีแอพลิเคชนัทางการศึกษาท่ีใช ้AR เป็นแพลตฟอร์มมากมายหลายตวั  

ทางบริษทัฯ ไดเ้ล็งเห็นความส าคญัในการพฒันาการเรียนการสอนในสถานศึกษา คณะผูจ้ดัท าจึงได้
จดัท าการสร้างส่ือการเรียนการสอนดว้ย AR และ VR เล่มน้ีข้ึน เพื่อเป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอนและ
เตรียมความพร้อมใหแ้ก่บุคลากรทางการศึกษาในการน าไปประยกุตใ์ชใ้นการเรียนการสอนในยคุ 5G  

 
 

                                                                                                              ฝ่ายพฒันาหลกัสูตรและฝึกอบรม  
                                                                                                      บริษทั 168 เอด็ดูเคชัน่ จ ากดั พ.ศ. 2562

      



 



การสร้าง Augmented reality (AR) ด้วยโปรแกรม Unity 2018 

1. เปิดโปรแกรม Unity 2018 ข้ึนมา จะเห็นไดว้่าการเขา้ใชง้านโปรแกรม จะตอ้งมี Unity ID ซ่ึง

จะตอ้งเขา้ไปสมคัรเป็นสมาชิกจากเวบ็ไซต ์Unity เสียก่อน 

2. เขา้เวบ็ไซต ์https://unity3d.com/ แลว้เขา้ไปสมคัรสมาชิก โดยท าตามขั้นตอน ดงัน้ี

2.1 คลิกท่ีรูป 
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2.2 คลิกท่ีปุ่ม Create a Unity ID 

 
 2.3 กรอกขอ้มูลการสมคัร แลว้คลิกท่ีปุ่ม Create a Unity ID โดยในช่อง Password จะตอ้ง

กรอกตัวอกัษรอย่างน้อย 8 ตัวอกัษร ซ่ึงประกอบด้วยตัวอกัษรภาษาองักฤษตัวพิมพ์ใหญ่, 

ตวัพิมพเ์ลก็ และตวัเลข 
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 2.4 Unity จะใหท้  าการยนืยนัการสมคัร  

 
เขา้ไปท่ีอีเมลท่ีไดท้  าการลงทะเบียนเอาไว้ จะเห็นว่ามีอีเมลจาก Unity Technologies ส่ง

เขา้มา ใหค้ลิกอ่านอีเมล 

 
 คลิกท่ี Link to confirm email 
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จะลิงก์ไปยงัหนา้ลอ็กอินของเวบ็ไซต ์Unity ใหค้ลิกท่ีปุ่ม Sign in เพื่อเขา้สู่ระบบ 

 
 การสมคัรเป็นสมาชิกของ Unity ถือเป็นอนัเสร็จสมบูรณ์ 

3. เขา้เวบ็ไซต ์https://vuforia.com/ แลว้เขา้ไปสมคัรสมาชิก โดยท าตามขั้นตอน ดงัน้ี 

 3.1 คลิกเมนู Developers 
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 3.2 คลิกเมนู Register for free 

 
 3.3 กรอกรายละเอียดการสมัคร  แนะน าให้ใช้ Username และ Password เดียวกันกับ

เวบ็ไซต ์Unity เพื่อใหจ้  าไดง่้ายข้ึน หลงัจากนั้นคลิกท่ีปุ่ม Create Account 
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 3.4 เวบ็ไซต ์Vuforia จะส่งอีเมลไปยงัอีเมลท่ีไดล้งทะเบียนเอาไว ้

 
3.5 เขา้ไปท่ีอีเมลท่ีไดท้  าการลงทะเบียนเอาไว  ้จะเห็นว่ามีอีเมลจาก Vuforia Support ส่ง

เขา้มา ใหค้ลิกอ่านอีเมล 

 
 - คลิกอ่านอีเมล Registration for Vuforia แลว้คลิกลิงก์ ดงัรูป 

 
 จะปรากฏหนา้ต่าง Thank You ข้ึนมา ใหค้ลิกท่ี login เพื่อเขา้สู่ระบบ 
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 3.6 เขา้สู่ระบบ โดยคลิกท่ีท่ีปุ่ม Login 

 
 3.7 ท  าการคดัลอก License Key จาก Vuforia มาใส่ในโปรแกรม Unity โดยมีขั้นตอน

ดงัน้ี 

 - เม่ือเขา้สู่ระบบของ Vuforia แลว้ ให้คลิกท่ีเมนู Develop แลว้คลิกท่ี Get Development 

Key 
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 - ในช่อง License Name ใหพ้ิมพค์  าวา่ “testar” ลงไป จากนั้นใหค้ลิก   By 

checking…… และคลิกปุ่ม Confirm ดงัรูป 

 
 - คลิกท่ีช่ือ “testar” 

 
 - คดัลอก license key โดยการคลิกท่ีขอ้ความ license key 1 คร้ัง ดงัรูป 
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4. เปิดโปรแกรม Unity ท่ีอยูห่นา้ Desktop ข้ึนมา หลงัจากนั้นใหใ้ส่ Email และ Password 

 

 
 4.1 คลิกเลือก Unity Personal ซ่ึงเป็นโหมดการใชง้านฟรี แลว้คลิก Next 

 
 4.2 คลิกเลือก I don’t use Unity in a professional capacity. เพื่อใชง้านฟรี แลว้คลิก Next 
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 4.3 ตอบแบบสอบถาม (Survey) ใหค้รบทุกขอ้ แลว้คลิก OK 

 
 4.4 เม่ือท าตามขั้นตอนเสร็จแลว้ ก็คลิกท่ี Start Using Unity เพื่อเร่ิมตน้การใชโ้ปรแกรม 

Unity 2018 

 
5. คลิกท่ี New Project เพื่อสร้าง Project ใหม่ข้ึนมา 
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 - กรอกรายละเอียดของ Project แลว้คลิกท่ีปุ่ม Create Project 

 
 - ถา้มี PopUp แจง้เตือนการอพัเดตโปรแกรม ใหค้ลิก  ออก ดงัรูป แลว้คลิกท่ีปุ่ม Skip 

new version 
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6. เปิดใชง้าน Vuforia ในโปรแกรม Unity  

- ไปท่ีแทบ็ File --> Build Settings  

 
 - คลิกค าสั่ง Player Settings 

 
- คลิก  Vuforia Augmented reality 
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7. น า License Key จากเวบ็ไซต ์Vuforia มาวางในโปรแกรม Unity โดยท าตามขั้นตอนดงัน้ี 

 7.1 คลิกแทบ็ GameObject เลือกค าสั่ง Vuforia Engine --> AR Camera 
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 7.2 หนา้ต่าง Inspector ดา้นขวามือ ใหค้ลิกเลือกปุ่ม Open Vuforia Engine configuration 

 
 7.3 น า License key มาวางในช่อง App License Key แลว้คลิกปุ่ม Add License 
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8. สร้าง AR Target หรือรูปภาพส าหรับใชก้ลอ้งส่องเพื่อใหเ้กิดภาพเสมือนจริง โดยไปท่ีเวบ็ไซต ์

https://vuforia.com/ อีกคร้ัง ลอ็กอินเขา้สู่ระบบ แลว้คลิกท่ีแทบ็ Target Manager 

 
 8.1 คลิกปุ่ม Add Database 

 
 8.2 ใส่ช่ือ Database ในช่อง Name เลือก Type : Device แลว้คลิกปุ่ม Create 
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 8.3 คลิกท่ีช่ือ Database ท่ีไดส้ร้างเอาไว ้

 
 8.4 คลิกท่ีปุ่ม Add Target แลว้คลิกท่ีปุ่ม Browse เพื่อหารูปภาพท่ีตอ้งการน ามาสร้างเป็น 

AR Marker  
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 ยกตวัอยา่งเช่น 

 
 - ในช่อง Width ใหใ้ส่ค่า 1 ลงไป แลว้คลิกปุ่ม Add 
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 - หากตอ้งการเพิ่มรูป AR Target ก็ท  าได ้โดยคลิกท่ีปุ่ม Add Target แลว้ท าตามขั้นตอน

ท่ีไดก้ล่าวไวแ้ลว้ 

 **หมายเหตุ รูปภาพท่ีมีจ  านวนดาวมาก แสดงว่าเป็นรูปภาพท่ีดี สแกนไดง่้าย 

 
9. ดาวน์โหลด Target เขา้ไปในโปรแกรม Unity โดยท าตามขั้นตอนดงัน้ี 

 9.1 คลิกเลือกรูปภาพ Target ทั้งหมด หลงัจากนั้นใหค้ลิกปุ่ม Download Database 

 
 9.2 คลิกเลือก Unity Editor แลว้คลิกปุ่ม Download 
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 9.3 รูปภาพ Target ก็จะถูกดาวน์โหลดมายงัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

 
 9.4 ดบัเบิ้ลคลิกไฟล์ท่ีดาวน์โหลดมา ก็จะมาปรากฏหน้าต่าง Import Unity Package ท่ี

โปรแกรม Unity โดยอตัโนมติั หลงัจากนั้นให้คลิกท่ีปุ่ม Import เพื่อน าเขา้ Target เขา้มาใชง้าน

ในโปรแกรม Unity 

 
 - รูปภาพ Target ท่ี Import เขา้มา จะอยูใ่นโฟลเดอร์ Assets --> Editor --> Vuforia --> 

ImageTargetTextures --> testar 
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ตัวอย่างการสร้าง AR จากโมเดล 3 มติิทีส่ร้างจาก SketchUp (ไฟล์ .dxf) 

1. ไปท่ีแทบ็ GameObject --> Vuforia Engine --> AR Camera 
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2. น าแผ่นรูปภาพ Target มาวางไวใ้น AR Camera โดยคลิกขวาท่ี AR Camera แลว้เลือกค าสั่ง 

Vuforia Engine --> Image 

 
3. เลือกรูปภาพท่ีตอ้งการในช่อง Image Target 
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4. น าช้ินงาน 3 มิติมาวางใน ImageTarget โดยท าตามขั้นตอนดงัน้ี 

 4.1 ไปท่ีโฟลเดอร์ Assets แลว้คลิกขวา Create --> Folder 
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 4.2 เปล่ียนช่ือโฟลเดอร์ ในท่ีน้ีตั้งช่ือโฟลเดอร์เป็น “3d” และเขา้ไปในโฟลเดอร์ แลว้ลาก

ไฟล ์.dxf ท่ีอยูใ่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์เขา้มาในโฟลเดอร์ท่ีสร้างข้ึนมาใหม่ 
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 4.3 ลากโมเดล 3 มิติ ไปวางในช้ินงาน และปรับสเกลรูปภาพใหอ้ยูใ่นต าแหน่ง Position 

ในแนวแกน X : Y : Z เป็น 0 : 0 : 0 เพื่อใหช้ิ้นงานอยูก่ึ่งกลางหนา้จอ  

 
4.4 ปรับ Scale โมเดล 3 มิติ ถา้ช้ินงานมีขนาดใหญ่เกินไป ใหค่้อยๆ ปรับค่าลงทั้งใน

แนวแกน X : Y : Z ใหเ้หมาะสม 
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 4.5 ลากโมเดล 3 มิติมาไวใ้น ImageTarget ดงัรูป 
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5. บนัทึก Scene โดยไปท่ีแทบ็ File --> Save Scene As… 

 
 5.1 บนัทึก Scene ไวใ้นโฟลเดอร์ Scenes และตั้งช่ือไฟล ์ดงัรูป 
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6. ส าหรับการ Preview หรือการดูตวัอยา่งผลงาน ให้คลิกท่ีปุ่ม Play โปรแกรม Unity จะท าการ

เช่ือมต่อกบักลอ้ง แลว้เปล่ียนมุมมองของโปรแกรมมาท่ีมุมมอง Game 
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7. น ารูปภาพท่ีเป็น ImageTarget ส่องท่ีหนา้กลอ้ง จะเห็นภาพเสมือน 3 มิติ ท่ีเราสร้างข้ึนมา 
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ตัวอย่างการสร้าง AR ทีด่าวน์โหลดมาจาก Asset Store ออนไลน์ในโปรแกรม Unity 

1. สร้าง Scene ใหม่ข้ึนมา โดยไปท่ีแทบ็ File --> New Scene 

 
2. บนัทึก Scene โดยไปท่ี File --> Save Scene 

 
3. บนัทึก Scene ในโฟลเดอร์ Assets > Scenes ตั้งช่ือไฟล ์แลว้คลิกปุ่ม Save 

 

30



4. ไปท่ีแทบ็ GameObject --> Vuforia --> AR Camera 

 

 
5. แทรก ImageTarget โดยคลิกขวาท่ี ARCamera แลว้เลือกค าสั่ง Vuforia --> Image 
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เลือกรูปภาพ ImageTarget โดยเลือกลิสตรู์ปภาพท่ีค าสั่ง Image Target 

 
6. ดาวน์โหลดโมเดล 3 มิติ โดยคลิกไปท่ีแทบ็ Asset Store 

 
7. คลิกค าสั่ง    แลว้ไปท่ี Shop On Old Store 
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8. ในช่องคน้หาให้ใส่ช่ือโมเดลท่ีตอ้งการคน้หา ในท่ีน้ีจะคน้หาค าว่า “dragon” แลว้คลิกปุ่ม

คน้หา 

 
9. คลิกท่ี PRICE จะเรียงล าดบัจากราคานอ้ยไปมาก ซ่ึงของฟรีจะอยูด่า้นบน 

 
10. เล่ือน Scrollbar มาดา้นล่าง ในท่ีน้ีจะคลิกเลือกโมเดล 3 มิติท่ีช่ือว่า “Dragon the Terror” 
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11. คลิกปุ่ม Download เพื่อท าการดาวน์โหลด 

 
12. หลงัจากดาวน์โหลดจนครบ 100% จะปรากฏหนา้ต่างข้ึนมาโดยอตัโนมติั ใหค้ลิกปุ่ม Import  

 
13. ไฟลท่ี์ import เขา้มา จะอยูใ่นโฟลเดอร์ Assets ซ่ึงในท่ีน้ีจะเป็นโฟลเดอร์ FreeDragons  
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 โดยคลิกเขา้ไปท่ี Assets --> FreeDragons --> Prefab --> DragonBoarPBR 

 
14. คลิกไปท่ีมุมมอง Scene แลว้ลากโมเดลท่ีตอ้งการไปไวใ้น ImageTarget 

 
15. แกไ้ขโมเดล 3 มิติ เช่น ยา้ยต าแหน่ง, หมุน, ปรับขนาด ไดจ้ากเคร่ืองมือดงัรูป 
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16. เม่ือไดโ้มเดลตามท่ีตอ้งการแลว้ ใหท้  าการ Preview AR โดยคลิกท่ีปุ่ม Play 

 
17. กลอ้งท่ีเช่ือมต่อกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์จะถูกเปิดใชง้าน ให้น ารูปภาพ ImageTarget ไปส่อง

หนา้กลอ้ง ก็จะแสดงภาพเสมือนจริงปรากฏข้ึนมา หากตอ้งการยอ้นกลบัมาแกไ้ข ให้คลิกท่ีปุ่ม 

Play อีกคร้ัง 
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ตัวอย่างการสร้าง AR ทีก่ าหนด Animation เอง 

1. สร้าง Scene ข้ึนมาใหม่ และท าการบนัทึก Sceneโดยตั้งช่ือ Scene ว่า “playcube” 

      
2. แทรก AR Camera 

 
3. แทรก ImageTarget โดยเลือกรูปภาพท่ีช่ือว่า t1 
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 ImageTarget จะตอ้งวางอยูใ่น ARCamera ดงัรูป 

 
4. ปรับใหอ้ยูใ่นมุมมอง Top โดยคลิกเลือกแกนตามรูป 

 

38



5. สร้างรูปทรง 3 มิติอย่างง่าย ในท่ีน้ีจะเลือกรูปทรงส่ีเหล่ียม โดยไปท่ี GameObject --> 3D 

Object --> Cube 

 
6. ปรับขนาดรูปทรงส่ีเหล่ียมให้เล็กกว่าขนาด ImageTarget โดยใชเ้คร่ืองมือ Scale Tool แลว้

คลิกคา้งท่ีจุดส่ีเหล่ียมเลก็ๆ ท่ีอยูก่ึ่งกลางรูปทรงแลว้ค่อยๆ ลากเพื่อปรับขนาด 

 
 ปรับรูปทรงใหมี้ขนาดใกลเ้คียงกบัเส้นสีขาวท่ีอยูใ่นรูป ImageTarget 
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7. ยา้ยต าแหน่งรูปทรงมายงัต าแหน่ง Position X: Y: Z = 0: 0: 0 โดยใช้เคร่ืองมือ Move Tool 

หลงัจากนั้นใหค้ลิกคา้งท่ีส่ีเหล่ียมสีเขียวแลว้ลากไปวางยงัต าแหน่งท่ีตอ้งการ 

 

 
8. ใส่สีใหก้บัรูปทรงส่ีเหล่ียม โดยไปท่ีโฟลเดอร์ Assets คลิกขวาเลือก Create --> Material 
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 ตั้งช่ือตามสีท่ีตอ้งการ แลว้เลือกสีในช่อง Albedo 

 

 
 ลากสีใส่รูปทรงส่ีเหล่ียม 
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9. ก าหนด Animation ให้กับรูปทรงส่ีเหล่ียม โดยคลิกท่ี cube แล้วไปท่ีแท็บ Window --> 

Animation --> Animation 

 
 จะปรากฏหนา้ต่าง Animation ข้ึนมา ใหล้ากหนา้ต่าง Animation  มาวางพื้นท่ีดา้นล่าง 
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 แลว้ท าขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

 1. คลิกปุ่ม Create 

 
 2. บนัทึกไฟล ์Animation ไวใ้นโฟลเดอร์ Assets --> Animations 

 
 3. คลิกปุ่ม Add Property --> Transform --> คลิกเคร่ืองหมาย + ท่ี Position 
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 4. คลิกจุดท่ีสอง แลว้ลบออก 

 
 5. คลิกวินาทีท่ี 1 แลว้กดปุ่ม Record  

 
 6. ยา้ยต าแหน่งของรูปทรงไปยงัต าแหน่งใหม่ท่ีตอ้งการ โดยคลิกคา้งท่ีรูปส่ีเหล่ียมสี

เหลืองแลว้ลากไปยงัต าแหน่งใหม่ 
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 7. คลิกท่ีวินาทีท่ี 2 แล้วลากไปยงัต าแหน่งใหม่ และท าไปเร่ือยๆ จนไปยงัต าแหน่ง

สุดทา้ยท่ีตอ้งการ 

 
  8. เสร็จแลว้ คลิกท่ีปุ่ม Record อีกคร้ัง เพื่อหยดุการสร้าง Animation 

 9. Preview การเล่น Animation โดยคลิกท่ีปุ่มควบคุมการเล่นในหน้าต่าง Animation 

อตัราการเล่น Animation จะชา้หรือเร็ว ข้ึนอยูก่บัค่าตวัเลขท่ีอยูใ่นช่อง Samples โดยถา้ค่ามากจะ

เล่นเร็ว ถา้ค่านอ้ยจะเล่นชา้ 

 
 10. กดปุ่ม Play แลว้น ารูปภาพ ImageTarget มาส่องกลอ้ง 
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การ Built AR เป็นแอพลเิคชันส าหรับใช้งาน 

1. เม่ือสร้างช้ินงานเสร็จแลว้ ใหค้ลิกแทบ็ File --> Build Settings… 

 
2. ในช่อง Scenes In Build จะแสดง Scenes ท่ีจะท าการ Built หาก Scenes ใดไม่ตอ้งการ Built ก็

สามารถลบทิง้ได ้และหากตอ้งการเพิม่ Scenes ท่ีเปิดอยู ่ก็คลิกท่ีปุ่ม Add Open Scenes  
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 หรือหากตอ้งการเพิ่ม Scenes อ่ืนเขา้มา ก็สามารถลาก Scenes นั้นเขา้มาในช่อง Scenes 

In Build ไดเ้ลย โดยเขา้ไปท่ีโฟลเดอร์ Assets --> Scenes เพื่อเลือก Scenes 

 
3. คลิกเลือก Platform ท่ีตอ้งการ ในท่ีน้ีจะเลือกเป็น Android แลว้คลิกท่ีปุ่ม Switch Platform 

หลงัจากนั้นเขา้ไปตั้งค่าการ Build ท่ีปุ่ม Player Settings… 
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4. กรอกขอ้มูลในช่อง Company Name และ Product Name แลว้เลือกรูปภาพ Icon โดยคลิกท่ี 

Select จะมีหนา้ต่าง Select Texture2D ปรากฏข้ึนมา ใหเ้ลือกรูปภาพท่ีตอ้งการ 
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5. คลิกท่ี Other Settings แล้วเล่ือนมาดูในส่วนของ Identification ให้แก้ไขข้อความในช่อง 

Package Name 
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 ตวัอยา่งเช่น 

 
6. คลิกเลือกว่าตอ้งการ Built หรือ Built And Run 

 
7. ตั้งช่ือแอพลิเคชนัส าหรับ Android โดยมีนามสกุลเป็น .apk 
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